
Abstrakt

Algoritmy na vyhl’adávanie vzorky v texte majú široké využitie naprı́klad v textových procesoroch,
vyhl’adávačoch, či bioinformatike. V tejto bakalárskej práci sa zaoberáme algoritmami na presné
vyhl’adávanie všetkých výskytov jednej vzorky v texte. Poskytujeme prehl’ad, vysvetlenie a odhady
zložitosti nasledujúcich algoritmov: naivný, algoritmus so základným predspracovanı́m vzorky, Knuth-
Morris-Pratt algoritmus a jeho online verzia, algoritmus Boyer-Moore a jeho Apostolico-Giancarlo
verzia. Všetky uvedené algoritmy, okrem naivného, použı́vajú predspracovanie vzorky s ciel’om zlep-
šenia časovej zložitosti. Ciel’om tejto práce bolo všetky spomenuté algoritmy implementovat’, testovat’
a porovnat’ z hl’adiska počtu explicitných porovnanı́ dvoch znakov a z hl’adiska reálneho času behu
programu na rôznych dvojiciach vzorka-text. Okrem prı́padu, ked’ sa text aj vzorka skladali z jedi-
ného znaku, dosahoval najlepšie výsledky algoritmus Boyer-Moore. Dobré výsledky dosahovali aj
samostatné implementácie pravidiel Zlého znaku a Dobrého suffixu, ktoré využı́va algoritmus Boyer-
Moore. V praxi je teda najlepšou vol’bou implementovat’algoritmus Boyer-Moore, alebo jedno z jeho
pravidiel.
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