Pocitacove siete

» pocCitaCcova siet = mnozina poprepajanych
autonomnych (samostatnych) pocitacov
* pocCitacova siet vs. distribuovany system

- v DS je existencia autonomnych pocitacov pre
pouzivatela transparentna — DS sa mu javi ako
jeden celok

- v PS pouzivatel explicitne komunikuje s
niektorym pocitacom v sieti

- DS je softvér nad pocCitacovou sietou



Pouzitie pocitacovych sieti

zdielanie zdrojov — programy, data,
zariadenia (napr. tlaciarne, modemy)

spolahlivost — napr. data ulozene na
viacerych miestach

uspora nakladov — napr. centralny server a
lacné pracovné stanice — klienti

mobilita pracovnikov
vSeobecné komunikacné meédium



Rozdelenie sieti

* podla technoldgie prenosu

- point-to-point
e Spojene su 2 zariadenia
 napr. klasicke spojenie cez telefonnu linku
- broadcast — zdielané médium
* niekolko zariadeni je pripojenych k spoloChému
zdielanému meédiu
 vSetky zariadenia “pocuju’, Co sa vysle z niektorého z
nich
* napr. Ethernet



Rozdelenie sieti

* podla rozsahu (velkosti)
— Local Area Networks (LAN)

 malé vzdialenosti, budova, prip. komplex budov
 rychle 10 Mbps — 1 Gbps
— Metropolitan Area Networks (MAN)
e vacsie uzemia — napr. mesto
- Wide Area Networks (WAN)
 velké geografické uzemia

 pocCitace (hosts) prepojené podsietou (subnet)
pozostavajucou z liniek a smerovacov (routers)
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Bezdrotove (wireless) siete

* pouzitie

- mobilni pouzivatelia

- miesta, kde je tazke zaviest kable

- docCasne siete — neoplatilo by sa tahat kable
 priklady

- satelitne siete

- radiové siete (mikrovinné, GSM/GPRS, UMTS)
- |laserove siete



Spajanie sieti
* internetwork (internet) — mnozina navzajom
prepojenych sieti
- siete sa spajaju prostrednictvom bran (gateways)

* Internet (s velkym |)
— konkrétny celosvetovy internet



Adresacia v sietach

* jednotlive zariadenia v sietach su
identiflkovaneé adresami

* broadcasting

- posielanie informacie vSetkym zariadeniam v
sieti (resp. jej Casti)

* multicasting

- posielanie informacie urcitej skupine zariadeni v
sieti



Topologia siete

L Y

bus — zbernica star — hviezda ring — kruh



Klucové problemy navrhu sieti

- identifikacia zariadeni — adresovanie
- pravidla komunikacie
« simplex, half duplex, full duplex
- detekcia a oprava chyb
— problém rychleho odosielatela a pomalého
prijimatela
— poradie sprav
- obmedzené diZky sprav
- smerovanie (routing)
- multiplexing, demultiplexing



Vrstvovy model
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Vrstvy, sluzby, interfejsy, protokoly

» vrstva N poskytuje sluzby vrstve N+1

» vrstva N s vrstvami N+1 a N-1 komunikuje
prostrednictvom interfe/su

» vrtsva N s vrtsvou N na inom zariadeni
komunikuje pouzitim suboru pravidiel —
protokolu prislusnej vrstvy



Rozdelenie sluzieb

connection-oriented

- vytvara sa spojenie, funguje ako “rura”
connection-less

— prenasaju sa samostatne baliky dat — pakety
reliable (spolahlive)

- dorucenie je garantované (alebo sa oznami
chyba)

unreliable (nespolahlive)

- dorucenie nie je garantovane



mReferenény model OSI
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Referencny model OSI

» physical layer (fyzicka vrstva)
- prenos bitov cez komunikacny kanal

- parametre kablov, konektorov, signalov
- kable, konektory, Cast sietovych kariet, modemy

» data link layer (linkova vrstva)

- prenos ramcov (frames) medzi “susednymi”
zariadeniami

- pri sietach typu broadcast riesenie pristupu k
mediu
— cast sietovych kariet, ovladacCe sietovych kariet



Referencny model OSI

* network layer (sietova vrstva)

- prenos paketov medzi lubovolnymi uzlami siete
- smerovanie (routing), riesenie preplnenia siete

- smerom nahor poskytuje iluziu siete prepojenej
sposobom kazdy s kazdym

» transport layer (transportna vrstva)

- komunikacia medzi procesmi na koncovych
zariadeniach

- rozdelovanie sprav na pakety a ich skladanie



Referencny model OSI

» session layer (relacna vrstva)
- riadenie dialogu, synchronizacia

» presentation layer (prezentacna vrstva)
- konverzia formatov udajov

 application layer (aplikacna vrstva)

— aplikacné protokoly



Tok dat v OSI
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TCP/IP referencny model

 internet layer

- protokol IP — connection-less, unreliable

— prenos paketov medzi lubovolnymi dvoma
uzlami siete

— zabezpecCuje smerovanie (routing)
* host to network layer

— zabezpecuje moznost posielat IP pakety medzi
susednymi zariadeniami



TCP/IP referencny model

 transport layer
— protokoly

« TCP — connection-oriented, reliable
« UDP — connection-less, unreliable

— poskytuje sluzby aplikacnej vrstve
* application layer

- r6zne aplikacné protokoly — HTTP, FTP, telnet,
ssh, SMTP, POP3, ...
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