Cvicenie 1

Vseobecné rady do Zivota

Zacnite tym, ze vymyslite jednoduché riesenie (pokojne aj s exponencidlnou zlozitostou). To
rieSenie nésledne skiste vylepsif pomocou technik, ktoré uz poznate z ADS (metéda kanvice,
rozdeluj a panuj, nepocitaj ni¢ dvakrdt, dynamické programovanie, rekurzia, etc.).

Priklad 1.1.
Mame utriedené pole n ¢isel. Najdite taka dvojicu tychto ¢isel, ze ich sucet je aspon k a
zaroven je ku k ¢o najblizsie.

Priklad 1.2.

V rovine méame n bodov, ktoré si na stradniciach (z;,y;). V rovine chceme nakreslit vo-
dorovnu priamku. Navrhnite algoritmus, ktory urci y-ovi suradnicu tejto priamky tak, aby sa
minimalizoval sticet vzdialenosti bodov od priamky.

Priklad 1.3.
Mame pole A kladnych aj zapornych ¢éisel dfzky n. Najdite suvisly podusek, ktory ma
najvacsi sucet.

Priklad 1.4.

Mame mesto s n krizovatkami, medzi ktorymi vedie m ciest roznych dizok. Na kazdej
krizovatke je semafér, ktory sa v pravidelnych intervaloch prepina. Nasou tlohou je prejst
z krizovatky a na krizovatku b v ¢o najkratSom c¢ase. Pritom vsak chceme najviac 5 krat prejst
na krizovatke na ¢ervent, inak musime pockat kym sa semafér prepne.

Nemusite riesit ako presne semaféry funguji, predstavte si, Ze mate funkciu, ktord vdm pre
danu krizovatku a cas kedy ste na nu prisli povie, kedy najblizsie z tejto krizovatky budete
moct odist na zelenti.

Priklad 1.5.

Maéame neorienotavy ohodnoteny graf. Ndjdite najkratsiu cestu medzi vrcholmi a, b, ktord
prechddza cez parny pocet hran (teda nemusi mat parnu dlzku).
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