Pokyny pre rieSenie domacich udloh

RieSenia odovzdavajte cez webové rozhranie http://foja.dcs.fmph.uniba.sk/eval. Na tejto webovej
stranke sa registrujte a v sekcii Predmety si zaskrtnite Tvorbu efektivnych algoritmov.

V sekcii tlohy moézete odovzddvat svoje rieSenia domdcich tloh. Pre kazda tlohu je potrebné odovzdat
funkény program, ktory spravne vyriesi vSetky vstupy v €asovom limite. RieSenie mozete odovzdavat aj
viackrat, hodnoti sa len posledné rieSenie odovzdané do stanoveného terminu. NavySe si dajte pozor, ¢i v
systéme mdte sprdvne vyplnené meno a priezvisko (sekcia Moj icet). Podrobnosti o tom, ako ma vds program
vyzerat (vratane povolenych programovacich jazykov), najdete v sekcii Navod.

Pri rieSen{ 1loh je povolené konzultovat ich s kymkolvek, vratane prednisajiceho a spoluziakov. Samotné
programovanie rieSenia je viak nutné robit tplne samostatne so zavretymi pozndmkami. Pri programo-
vani rieSenia neprepisujte kéd z cudzich zdrojov a internet pouzivajte len na dokumentaciu ku programovaciemu
jazyku.

V pripade nejasnost{ sa obrafte na cvic¢iaceho alebo vyuéujiceho (osobne alebo e-mailom).

Domaca tuloha ¢cislo 1
Termin odovzdania je 23.3.2025 do 23:55

V meste je n krizovatiek a medzi niektorymi vedd obojsmerné cesty. O kazdej ceste vieme, ako dlho nam cez
iu trvé prejst a navyse vieme, ¢ je dand cesta bezpeénd alebo nie. Ked sa pohybujeme po meste v prvom rade
sa snazime chodif ¢o najkratsie po nebezpeénych cestich. V druhom rade sa snazime minimalizovat celkovy ¢as
cesty.

Pre dany popis mesta a niekolko dvojic krizovatiek u, v zistite, ako dlho p6jdeme z krizovatky u do krizovatky
v a ako dlho pojdeme po nebezpeénych cestach.

Formalnejsie pre krizovatky u, v zistite:
e Cisa dé po cestach dostat z krizovatky u do krizovatky v.

e Ak 4no, akd je najmenSia mozna hodnota x také, Ze sa vieme dostaf z u do v a pri tom ist 2 jednotiek
Casu po nebezpecnych cestéach.

e Aky je najmensi ¢as y, za ktory sa vieme dostat z u do v, ak po nebezpeénych cestich pojdeme presne x
jednotiek casu.

Format vstupu

Na prvom riadku su tri celé ¢isla: pocet krizovatiek n oé¢islovanych od 0 po n — 1, pocet ciest m a pocet
otazok q. 1 <n <4000, 1 <m < 40000, 1 < g < 30.

Na i-tom z nasledujicich m riadkov je popis i-tej cesty. Kazda cesta je popisand troma cislami a, b, ¢ a
pismenom d. Takdto cesta vedie medzi krizovatkami a, b (obojsmerne) a prejst ju ndm trvd ¢ jednotiek ¢asu.
0 <¢<1000000. Ak d je 'N’, znamena to, Ze cesta je nebezpecnd, inak d je ‘B’ a cesta je bezpecna.

Poslednych ¢ riadkov oznacuje otazky v tvare dvoch ¢&isel krizovatiek u, v.

Format vystupu

Vypiste ¢ riadkov jeden pre kazdd otézku. Ak sa nedd dostat medzi krizovatkami u,v z otdzky, vypiste 1
-17. Inak vypiste vyssie popisané = a y — najkratsi mozny Cas v nebezpecenstve a najkratsi mozny celkovy cas,
ak budeme v nebezpecenstve presne x jednotiek ¢asu.
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