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1. Uvod

1.1 Uéel dokumentu

Cielom tohto dokumentu je Specifikdcia poziadaviek pre vyvoj internetovej aplikacie Hockey arena
helper, a to primarne definicia funk&nych vlastnosti systému a stanovenie rozsahu projektu.

2. Celkovy popis

2.1 Popis a ucel aplikacie

Ucelom aplikacie je byt sadou podpornych nastrojov ku online prehliadaovej hre Hockey Arena
(domovska stranka hry je http://www.hockeyarena.net).

Umoziuje svojim pouzivatelom, v dalSom texte manazérom (hokejovych klubov), vyuzivat
funkcie, ktoré nie su sucastou hry, a tak automatizovat niektoré herné &innosti.

2.2 Komponenty aplikacie

Aplikacia Hockey arena helper je internetova aplikacia beziaca na webovom serveri pristupna
manaZérom prostrednictvom internetového prehliadaca.

Externou sucastou systému je samotna online hra, ku ktorej Hockey arena helper pristupuje, z
ktorej Cerpa poZzadované Udaje a kde vykonava pozadované funkcie.

2.3 Operacné prostredie

Webovy server (beh aplikécie):
e webovy server Apache
e PHP interpreter
e databaza Mysq|

Klientsky pocitac:
e internetovy prehliada¢ so zapnutym javascriptom


http://www.hockeyarena.net/
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3. Poziadavky na rozhranie

3.1 Uzivatel'ské rozhranie

Pri ndvrhu uZivatel'ského rozhrania bude kladeny déraz na prehladnost. Po prihlaseni manazéra
bude v hornej Casti stranky trvale pritomné menu poskytujice rychly pristup k jednotlivym
funkciam aplikacie.

Jadro stranky bude jednotné bez rozdelenia do panelov kvoli vyuZitiu priestora pri zobrazovani
tabuliek s velkym poctom stlpcov.

Dizajn aplikacie bude zosuladeny so samotnou online hrou, rozloZenie vstupnych prvkov, ktoré sa
odvolavaju priamo na hru a su spolo¢né pre oba systémy, t.j. napriklad formularov bude identické
pre zachovanie jednotného uzivatelského pocitu.

Jazyk pouzity v aplikécii bude slovencina.
3.2 Softvérové rozhrania

Skripty beZiace na strane servera budu napisané v jazyku PHP.

Na pristup k online hre bude pouzita kniznica cURL, pomocou ktorej sa bude simulovat’ pristup k
hre manazérom.

Na ukladanie dat bude aplikacia vyuzivat databazu Mysql.

Spustanie planovanych Uloh sa bude realizovat’ unixovym systémovym volanim 'at'.

Prezeranie aktualneho stavu informacii z hry bez potreby refreshovania stranky sa bude
vykonavat' pomocou technolégie AJAX.

3.3 Komunika¢né rozhranie

Komunikacia manazér-aplikacia aj aplikacia-hra bude vyuZivat' protokol HTTP.
4. Vlastnosti systému

4.1 Sprava uzivatelov

K pristupu do aplikacie bude musiet’ byt manazér zaregistrovany pod rovnakymi prihlasovacimi
Gdajmi ako v samotnej hre.

Tieto Udaje sa overia odoslanim poziadavky do hry pri registracii do aplikacie aj pri kazdom
prihlaseni do aplikacie.

V pripade nespravnych udajov pri registracii, tato neprebehne.

V pripade spravneho prihlasenia do aplikacie registrovanym manazérom, no neoverenia
prihlasovacich Gdajov v hre, si méze manazér v aplikécii jedine zmenit svoje prihlasovacie heslo
(zmenu prihlasovacieho mena uz existujuceho manazéra hra neumoznuje).
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4.2 Automaticky nakup hracov

Aplikacia umozni manazérovi nacgitat hracov z trhu v hre podla zvolenych kritérii do databazy,
prezerat' si nacitanych hracov, filtrovat ich podla zvolenych podmienok rozSirenych oproti
moznostiam v hre, nastavit automaticky nakup hrac¢a do zadanej maximalnej ceny a sledovat’
aktualny stav hracov o ktorych sa manazér uchadza.

V pripade, Ze o jedného hra¢a maju zaujem viaceri manazéri, ich zadané maximalne ceny sa
ulozia do databazy a drazba prebieha v mene manazéra s najvySsou cenou.

V pripade, Ze tento manazér neméze na hraca prihodit z dévodu nedostatku financii alebo pln
muzstva, aukcia pokracuje v prospech manazéra s druhou najvy$Sou ponukou atd.
Frekvencia aktualizacie informacii pri prezerani stavu hra¢ov na trhu, o ktorych ma manazér
zaujem, bude zavisiet od zostavajuceho ¢asu do aukcie nepriamo.

Roly
Manazér — Pouzivatel aplikacie Hockey arena helper
Hra Hockey arena — online hra, ku ktorej pristupuje aplikacia
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Aplik4cia zisti dni, na ktoré manazér nema nastavené priatel'ské zpasy a umozni vyhladat’ timy,
ktorych trzba za vstupenky v poslednych domécich priatelskych zapasoch dosahovala aspon
zadanu Ciastku a vyzve také timy na priatel'sky zapas u nich (motivaciou je to, Ze vstupenky z
priatelského zapasu sa delia medzi timy napol).

Roly

ManaZzér — Pouzivatel aplikacie Hockey arena helper
Hra Hockey arena — online hra, ku ktorej pristupuje aplikacia
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4.4 Optimalizacia zohratosti formacii

Aplikacia umozni nacitanie hra€ov z muzstva manazéra, ich taktickych profilov.

Manazér si bude méct vybrat hracov, z ktorych chce poskladat zakladnu( zostavu, posty pre
jednotlivych hraCov a spbsob, akym chce poskladat najzohranejSiie muzstvo(mozny vyber poctu
formacii, vyber preferovaného rozdelenia ¢asu na lade, vyber medzi maximalizaciou priemernej
zohratosti v zavislosti od Casu na lade alebo dosiahnutiim maximalnej zohratosti jedingj
formacie).

Aplikacia sériou dotazov vypocita najlepSiu kombinaciu formacii a umozni vytovrenie novych
formacii alebo pozmenenie existujlacich formacii s tym, Ze ich zmenou klesne ich si¢asna
zohratost..

Roly
Manazér — Pouzivatel aplikacie Hockey arena helper
Hra Hockey arena — online hra, ku ktorej pristupuje aplikacia
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5. Entitno-relacny diagram databazy

HUser

idManazeca int

login warcchac{32y
hezlo text
nastawvenia text
zessionTD text
muzstwe warchar (32}
idMuzstwa int

A

IHHraci

idHraca int

idManazera int
idMuzstwa int
atribmty text
[k presecajucidanazeci text

ponukpManazeri text

14

111

IHManazeri

idManazera int
aktivita text
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