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1. O dokumente

Tento sa zaobera ciel'mi tohto projektu, funkcionalitou aplikécie, vstupmi i vystupmi a v
neposlednom rade navrhom samotného riesenia.

2. Ciele projektu

Vysledkom mojej prace by mal byt’ portal sliziaci na vyucbu C++ pritazlivou formou.
Dolezité je tiez aby aplikacia ponukla uzitoéné informacie a to v prijemnom i prehl'adnom
prostredi. Chcem aby sa pouZivatel’ rad vracal a vedel kde ¢o najde €o najprirodzenejsie bez
zbytocného rozmysl'ania a hl'adania.

Registrovani i neregistrovani pouzivatelia buda mat k dispozicii tri logické celky a to
slovnik jednotlivych pojmov C++, ucelené lekcie o programovani v C++ a cvicenia na
precvicenie nadobudnutych vedomosti. Pomocou administraéného prostredia bude mozné
poverenym pouzivatelom pridavanie, mazanie a Giprava obsahu.

Zamyslany prijemny bonus pre prihlasenych pouzivatel'ov je zapamétanie si ich ¢innosti,
rozrobenej prace pri odhlaseni.

3. Funkcionalita aplikacie

Prihlasovanie a registrovanie pouZivatel’ov

V hlavicke stranky bude prihlasovacie pole s linkom na registraciu resp ukazovatel’
prihlasenia. Od pouZzivatel'ov bude vyZadované potrebné minimum osobnych udajov
nakol'’ko cielom nie je socidlne interakcia.

Slovnik pojmov C++

Tato Cast’ bude obsahovat’ abecedny zoznam prikazov C++ ako napriklad for cyklus
alebo cout v podobe linkov, ktoré zobrazia html stranku s podrobnymi informéciami
v lightbox rezime.

Lekcie z C++
Clanky obsahujtice okrem tedria aj pripojené konkrétne cvienie (vid’ cvienia)
Cvicenia
Jednotlivé cviCenie pozostava zo zadania, miesta kde treba napisat’ kod, miesta kde
sa zobrazi skompilovany odoslany kod a priestoru s napovedami. Napovede budi

pripojené k cvi€eniu a budu v tvare linku, ktory zobrazi tedriu o ur¢itom prikaze v
C++. Lekcie, ktoré pouzivatel’ absolvoval spravenim cvicenia budi oznacené.

UloZenie stavu pri odhlasovani

Ked’ sa uzivatel’ korektne odhlasi systém sa spyta i si zeld ulozit’ stav prostredia. Pri
opatovnom prihldseni mu nacita uloZeny stav.

Administra¢na ¢éast’

Umozni po prihldseni sa administratora editovat’ ;,mazat’ a pridavat’ nové lekcie,
cvicenia, polozky slovnika a previazavat’ tieto ¢asti medzi sebou.



4. Vstupy a vystupy

Vstupmi budt udaje zadané pri registracii, prihlasovani a odhlasovani a hlavne
¢innost’ administratora. Vystupom st samozrejme vSetky texty zadané
administratorom.

5. Navrh rieSenia
Pouzijem nasledovné technologie : XHTML, PHP, CSS, JS,PGSQL, kohana framework

Z bezpecnostného hl'adiska sa budem snazit’ o zabranenie nepovoleného pristupu k
administracnej Casti ,XSS a pod. Samozrejme v rozumnej miere zodpovedajucej pouZzitiu.

6. Casovy plan

1. faza design, validny template, rozbehanie kohany, navrh DB, vypracovanie Specifikacie
2. faza registracia , verejne pristupna Cast’ , zobrazovanie obsahu, navigacia
3. faza administracné Cast’

4. faza kompilovanie kodu



7. Use case diagram
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8. Entito-rela¢ny diagram
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