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Formalna Specifikacia

V tomto projekte sa bude vyvijat portdl pre hracov Sachu. Pouzitym uzivatel-
skym jazykom bude slovencina. Zvolené technoldgia je ASP.NET, C# a MSSQL.

Hra¢ bude mat moznost sa na stranke registrovat a vyplnit si jednoduchy
profil. K stranke potom bude pristupovat pomocou autentifikicie — zadani hesla.
V databaze bude jednozna¢ny identifikator hraca jeho ID, na stranke pozadu-
jeme, aby mal kazdy zvolent prezyvku, ktora je unikatna. Tato prezyvka bude
hlavny identifikaény prvok. DalSou zaujimavou stéastou profilu hrac¢a bude jeho
Statistika.

Po prihlasani sa objavi hlavna stranka s panelom novych sprav. O tom, ¢o
vSetko moZe byt medzi novymi spravami, piSeme nizsie.

Hraci navzdjom mozu byt kamarati. Kazdy moze mat neobmedzene vela ka-
maratov, pricom na paneli vlavo bude hra¢ vidiet, ktori kamarati st prihlaseni.
Na paneli vlavo bude moznost klikntit na polozku menu na pridanie kamaréata,
ktora otvori stranku s vyhladdvanim hracov podla prezyviek a formuldrom na
ich pridanie. Medzi dvoma hra¢mi moze {st najviac jedna poziadavka na pri-
danie — druhti sa ani z druhej strany nebude mozné poslat. V pripade, ze by
sa tak malo stat, hracovi sa objavi hlagka, oznamujtca mu aktudlny stav. Po-
ziadavky na pridanie medzi kamaratov od inych hracov sa nachidzaji medzi
novymi spravami. Uzivatel dostane na vyber — nie, 4no. V oboch pripadoch
pride hracovi, ktory vyzvu odoslal, notifikacnéa spréva, ktora sa zobrazi medzi
novymi. Notifikaéné spravy budu poniikat len jednu moznost — OK. Ked ju uzi-
vatet odklikne, sprava sa prestane zobrazovat medzi novymi. Kym uZivatel na
OK neklikne, spréva sa bude aj pri opakovanom prihlaseni zobrazobat medzi
novymi (nejaky konecny ¢as (pol roka), kedy expiruje).

V pripade, Ze hra¢ je online, tak vSetky nové spravy sa budd oznamovat
aj v bublinke na lavej liSte — napiSe sa, akd sprava prisla a od koho. Hra¢ sa
potom méze presuntt na hlavi stranku, kde si ju ndjde medzi novymi spravami.
V pripade, ze je hrac¢ offline, sprava sa zobrazi medzi novymi pri najblizSom
prihlaseni.

Uzivatel si moze zobrazovat profily inych hra¢ov — po zvoleni polozky v menu
nalavo. Pri zobrazeni profilu sa pripadne pontknu tla¢idld na vyzvanie hraca



a pridanie medzi priatelov. Hra¢ si bude moct pri registracii alebo neskor pri
editované profilu nastavit, ¢i si zeld aby si jeho profil mohli pozerat aj uzivatelia,
ktori nie st jeho kamarati.

Medzi moZnosti stranky patri aj offline-messaging. Hra¢ si bude moéct v
menu nalavo vybrat moznost poslania spréavy. Otvori sa jednoduchy formular na
poslanie textovej spravy limitovanej dlzkou 1000 znakov. Cielovych uzivatelov
sa bude daf zvolit spomedzi priatelov, aj spomedzi ostatnych registrovanych
uzivtelov. V pripade, Ze je adresat online, objavi sa mu notifikdcia v bublinke
na lavej liste. Sprava sa potom presunie do inboxu hraca, kde si ju najde.

Do svojho inboxu sa hra¢ dostanie tiez kliknutim na lavej liste na prislusnt
polozku v menu. V pripade, Ze pocet novych a neprecitanych sprav je viac ako 0,
potom bude tato polozka menu tuénym pismom a za bude v rdmci nej napisané
aj toto cislo.

Hra¢ bude mat na stranke s inboxom prehlad o spravach, ktoré mu prisli a
bude ich moéct ¢itat, odpovedat na ne a mazat ich.

Hra¢ bude mat moznost kliknutim na polozku v menu vyhladévat inych
hrac¢ov a prezeraf si ich profily. V rdmci profilov bude aj Statistika, tlacidlo na
prechod na strdnku, v ktorej moze uzivatel poslat danému hracovi spréavu a
pripadne aj tlac¢idlo na vyzvanie, o ktorom piSeme dale;j.

Zakladnou funkcionalitou bude moZnost hrat proti Iudskym protivnikom.
Hra proti Ul protivnikovi nebude sti¢astou stranky. Hra¢ v menu nalavo bude
moct vyzvat kamarata na stretnutie. Bude moct tiez vyzvat hraca, ktory nie je
jeho kamarat tlacidlom z jeho profilu. Jednym z nastaveni v rdmci profilu bude aj
moznost zakazat vyzvy od ludi, ktori nie st kamarati. Hrac¢i s tymto nastavenim
sa budu dat vyhladat, ale nebudi sa dat vyzvat. V pripade, Ze sa hrac klikne na
moznost vyzvat niekoho, potom sa vyzyvanému hracovi posle sprava o vyzve.
Sucastou vyzvy je ¢as, ktory mé vyzyvany hra¢ na odpoved. Pri vyzyvani sa
tento ¢as bude dat zvolif. V pripade, ze vyzyvany hra¢ do tohto ¢asu neodpovie,
potom vyzva prestane byt platna a vyzyvajuci aj vyzyvany hra¢ dostane o tomto
fakte notifika¢ni spravu. Samotné vyzva sa potom prestane zobrazovat medzi
novymi spravami vyzyvaného hraca. Stucastou vyzvy je aj nastavenie, ako dlho
sa bude ¢akat na jednotlivé fahy. O tomto piSeme nizSie.

Hra¢ na spravu o vyzve bude moct odpovedat ano alebo nie. V pripade,
ze odpovie nie, posle sa vyzyvajicemu hracovi notifikd¢na sprava. V opa¢nom
pripade sa vytvori nova hra.

Dalsou polozkou v menu nalavo bude moznost ist na stranku, v ktorej si hraé
néjde prehlad o svojich aktivnych hrach. Medzi aktivne hry patria nezacaté hry,
vyzva na ktoré bola akceptovand a prebiehajtce hry. Nezacatd hra je z hladiska
systému rovnaka ako zacata. Pri vytvarani novej hry systém nahodne zvoli farby
hracov.

Ku kazdej hre v zozname aktivnych hier bude zmenseny nadhlad situécie a
tlacidlo, ktorym sa dostane hrac do detailnej stranky venovanej hre. Na detailnej
stranke venovanej hre bude zobrazena situicia v beznej velkosti a informdcia o
tom, kto je na fahu. Bude tiez v rdmci nej aj moznost pozriet si histériu tahov
a dalsich Sachovych informaécii. Pre tahajiceho hrac¢a tam bude aj tlacidlo na
pontiknutie remizy a tla¢idlo na vzdanie sa. Tahajtci hraé bude schopny vybrat



si figirku, ktorou chce fahat kliknutim na 1iu. Pre vybrati figirku sa zvyraznia
policka, kam sa d4 tahat. Kliknutim pravého tlac¢idla mySe sa bude dat zrusit
vybranie figurky. Kliknutim na zvyraznené polic¢ko sa vykond prislusny tah. Po
zatahani sa zisti, ¢i je protihrac tiez na stranke s danou hrou. Ak je, tak sa mu
len prekresli siticia a napiSe sa, ako stper fahal. V pripade, Ze sa nevenuje danej
hre alebo je offline, tak sa mu posle notifika¢na sprava oznamujtca, Ze je na fahu.
V pripade, ze fahajtci hra¢ nezareagoval po dobu dlhi prislusnému nastaveniu,
automaticky hru prehréva. V pripade, ze fahom sa hra ukonéi alebo sa hréaé
vzda, potom sa hra konc¢i. Pre protihraca, ktory sa nenachiddza na stranke s
hrou, sa posle notifikacné sprava. Ak je protihra¢ na stranke hry, potom sa mu
zobrazi dialégove okno o ukonéeni hry. Ak nie je na prislusnej stranke, potom
mu pride notifika¢nd sprava. Obdobne sa prenasa aj sprava o pontknuti remizy.
V pripade, zZe protihra¢ s remizou sthlasi, hra sa tiez konc¢i. V pripade, ze je
remiza ponuknutd a odmietnuté, potom sa ¢as, ktory mé tahajtci hrac¢ na tah,
zalne ratat odznova.

Hrag¢ si modZe v menu nalavo zvolit aj moznost prehladu ukoncéenych hier. Tam
si moze pozerat vsetky svoje ukoncené hry, sledovat histériu tahov a zobrazovat
si hru po Tubovolnom fahu. V pripade ukonéenia hry sa jej vysledky zapisu
medzi Statistiky zticastnenych hracov.

Poslednou funkcionalitou je organizéicia turnaja. Lubovolny uZzivatel sa moZze
rozhodnut, Ze usporiada turnaj. Kliknutim na prislusni polozku menu nalavo sa
zobrazl formuldr s nastaveniami. Turnaj bude méct byt dvoch typov — otvoreny
a uzavrety. Otvoreného turnaja sa moze zUcatnit fubovolny hra¢, uzavretého
turnaja sa moze zucatnit hra¢ len na pozvanku. K prihldseniu sa do otvorenych
turnajov sa dostaneme nizSie. V pripade, Ze je turnaj na pozvanku, potom sa
bude dat zvolit, komu vSetkému pozvénka pride. Bude sa dat vyhladdvat kon-
krétnych hracov podla prezyvky a aj mnoziny hracov podla profilu (napriklad
hracov zvolenej Statnej prislusnosti) a/alebo $tatistik. K nastaveniam turnaja
patri aj deadline, ktory bude k dispozicii na odohranie jedného zapasu a rovnako
deadline, dokedy sa moZu zdujemcovia prihlasit (pre uzavrety turnaj — odpo-
vedat na pozvanku). Pozvanka na turnaj pride pozvanym medzi nové spravy.
Turnaj sa moze hrat systémom paviika alebo Svajéiarskym systémom.

Do zoznamu otvorenych turnajov sa hra¢ dostane kliknutim polozky v menu
napravo. Tam sa mu ukaze zoznam turnajov, ktoré st momentéalne pristupné pre
registraciu. Zvolenim turnaja dostane moznost z¢astnenia sa v iom. Pozvéanka
na turnaj pride ako nova spréva pre uzivatela s moznostami 4no a nie.

Vsetky udalosti, ktoré uzivatel svojim spravanim generuje (akceptacie a od-
mietania ponik na priatelstva, Géast v turnajoch a vyzvy na zapasy, posielanie
sprav a iné) sa ukladaju do histérie a uzivatel si ju moze kliknutim na polozku
v menu prezriet.

Use-case diagramy

Popisy jednotlivych pripadov pouzitia sa nachadza vo formalnej Specifikacii —
texte vyssie.
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Entitno-relacné diagramy

V tomto diagrame st znazornené entity, ktoré boli popisané v Specifikécii a

vztahy medzi nimi.
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